@ Wiek: 6-99 lat @ Liczba graczy: 1-4
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Karty "potworki" Karty wyzwan
@ Cel gry: By¢ pierwszym graczem, ktéry zdobedzie 3 karty wyzwan.

Na czym polega gra: Potworki poziomu 1 posiadaja 4 cechy, a kazda z nich wystepuje w 4
wariantach. Oczy: niebieskie, czerwone, zielone i rozowe. Usta: czerwone, zotte, zielone i
niebieskie. Ramiona: r6zowe, niebieskie, zotte i zielone. Stopy: niebieskie, zotte,
czerwone i rozowe.
Potworki poziomu 2 posiadaja 2 dodatkowe cechy, ktore wystepuja w 4 wariantach.
Rogi: biate, zotte, zielone i niebieskie. Detale: blizna, tatuaz, wasy, plamki.
Karty "potworki" posiadajg rozne potworki z kazdej strony. Celem kazdej rundy jest
znalezienie cechy wspélnej dla 5 potwordw.
. Przygotowanie gty: Gracze wybieraja poziom gry i biorg odpowiednie karty potworow i

=) wyzwan. Wszystkie karty ,potworéw” sa odktadane na jedng strone, a karty wyzwan sa

umieszczane na stosie obok nich.

Jak graé: Gra sktada sie z kilku rund. Wybierzcie pierwszego rozgrywajacego, a nastepnie
kontynuujcie gre zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Rozgrywajacy bierze karte
wyzwania, ktora podpowiada ktére potworki bedg brane od uwage w tej rundzie. Nastepnie
wezcie 5 odpowiednich kart potworkow (patrzcie na numerki) i potozcie je na $rodku stotu.

np. karta wyzwania
wskazuje na porworki o
numerachl, 5,13, 71
16:




Gracz rozgrywajacy deklaruje ceche znajdujaca sie na jednym lub wiecej z 5
potworkéw widocznych na stole (1p. rozowe ramiona)iodwraca karte pokazujaca
potworka, ktéry nie posiada tej cechy (np. potwor nr 16).

oy - Jesli nowy odkryty potwor posiada

i zadeklarowang ceche (rozowe ramiona), gracz
moze kontynuowac runde i odwrocic innego
potworka, kt6ry tej cechy nie posiada (np. potwor nr
7).

cechy (rozowe ramiona), kolejka gracza konczy sie i
przechodzi na na nastepng osobe.

’ & - Jesli odkryty potwor nie posiada zadeklarowanej
(=]

Nastepny gracz deklaruje nowa ceche znajdujaca sie na jednym lub wiecej z 5
potworkow (np. Zotre stopy), odwraca karte potworka, ktory tej cechy nie posiada
itd.

Gracz rozgrywajacy moze kontynuowac swoja runde tak dtugo, az na odkrywanym
potworze znajduje sie zadeklarowana wezesniej cecha.

Jesli 8 widocznych potworkéw posiada zadeklarowana ceche (np. 5 widocznych
porworkow ma zotte stopy), runda konczy sie, a gracz zdobywa karte wyzwan i
ktadzie jg przed soba.

Zaczyna sie nowa runda. Gracz, ktory wygrat poprzednia runde, staje sie graczem
rozgrywajacym i wyciaga kolejng karte wyzwan. Gra toczy sie tak jak wezesniej.

Wyjatkowy przypadek: jesli wszystkie 5 widocznych potworkéw ma ceche
wspolng, ale nie jest to cecha zadeklarowana przez gracza rozgrywajacego,
pierwszy z graczy, ktory zadeklaruje te ceche wygrywa runde.

Koniec gry: Jak tylko ktorys z graczy zdobedzie 3 karty wyzwan, gra konczy sie.

Autor gry: Erwan Morin.

Ostrzezenie! Mafe elementy.






